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Il percorso di formazione di 36 ore é rivolto ai Docenti dell'Istituto Carlo Urbani
Obiettivo del percorso formativo:
« Fornire ai docenti specifiche competenze nell'ambito della didattica digitale

e delladidattica orientativa;

+ potenziare le capacita organizzative dei docenti nell'individuare soluzioni
metodologiche e tecnologiche sostenibili;

« diffondere una culturadigitale condivisa tra tuttigliattoridellascuola;

+ innalzareilivellidiapprendimento e la personalizzazione dei pianidistudio;

« sperimentare unamodalita diapprendimento dinamica e nonstereotipata.

Il percorso formativo prevedra un approccio laboratoriale, dove i docenti in formazione
potranno sperimentare e provare strumenti e materiali utili nella propria pratica didattica,
grazie allacompetenzadeiformatori, espertidiinnovazione didattica e digitale.

Lo specifico taglio dato al percorso che si propone di esplorare le tecniche e le procedure di
modellazione e d'animazione degli elementi principali del gioco, formeraidocentisul tema
delGame Design: metodologia didatticainnovativa perstimolare l'apprendimento a scuola.

% Il corso sara tenuto da docenti dellUNICAM e da esperti di alto profilo, operanti nel
territorio, siainambito universitario, siain ambito professionale.

Il percorso formativo di 36 ore sara sviluppato in moduli cosi articolati:

01/09/2022 14:30-18:30 MODULO 1 “GAME DESIGN"

02/09/2022 9:00-17:00 Visita ad aziende del territorio (possibili visite a Clementoni, Rainbow, iGuzzini
Illuminazione e Loccioni Group. Da definire in base alla disponibilita delle stesse)

05/09/2022 14:30-18:30 MODULO 1 “GAME DESIGN”

07/09/2022 14:30-18:30 MODULO 2 “VALORIZZAZIONE DELTERRITORIO TRAMITE GAMING”
09/09/2022 9:00-17:00 MODULO 3 “CODING E PROGRAMMAZIONE AD EVENTI" (presso UNICAM)
12/09/2022 14:30-18:30 MODULO 4 “LABORATORIO Gamefroot”

14/09/2022 14:30-18:30 MODULO 5 “Robot in pratica: dai robot ai droni”

Partecipa iscrivendoti al seguente link entro e non oltre il 20/05/2022: https://forms.gle/z8Vj6DLvu2yiudDj8
Maggiori informazioni: trasformazione.digitale@ic-urbanijesi.edu.it
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