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Corso Gratuito per I’acquisizione di Competenze Digitali

Sarai accompagnato in un vero e proprio “laboratorio di innovazione":
un viaggio verso la didattica digitale e le connesse innovazioni metodologiche

Obiettividel corso:

+ Iniziare il proprio percorso orientativo scolastico e professionale aprendosi alle
realta produttive del territorio ed al mondo dell'universita;

+ realizzare unvideogioco chevalorizziil patrimonio culturale della propria citta;

+ favorireilsuccesso formativo el'inclusione;

+ innalzareilivellidiapprendimento e la personalizzazione dei piani distudio;

+ sperimentare una modalita diapprendimento dinamica e nonstereotipata;

+ svilupparel'intelligenza emotiva e le soft skills;

+ contrastare lapoverta educativa.

PROGRAMMA FORMATIVO
02/09/2022 9:00-17:00 Tour Professionale: visita ditte territorio*

Possibili visite a Clementoni, Rainbow,
iGuzzini llluminazione e Loccioni Group.
Da definire in base alla disponibilita delle stesse

09/09/2022 9:00-17:00 Tour Accademico: laboratorio Gamefroot
q giornata universitaria presso UNICAM*

Attivita laboratoriali a scuola:

16/09/2022 13:00-16:00 -~ " TTTT T mmmEEEEE T

* | trasferimenti presso le aziende ed UNICAM,
cosi come i pasti presso la mensa di UNICAM

23/09/2022 13:00-16:00
30/09/2022 13:00-16:00 saranno a carico del progetto

07/10/2022 13:00-16:00 Gaming Tour AN Cod. 1083330.
14/10/2022 13:00-15:00 === === ococcococoece=- -

Partecipa iscrivendoti al seguente link entro e non oltre il 20/05/2022:
https://forms.gle/AAo4df9pSbGpxr8N9

Maggiori informazioni:
trasformazione.digitale@ic-urbanijesi.edu.it



